
チーム名：ま
作品タイトル「Spreading Harmony」



音楽に少しでもふれたい人
音楽ゲームが好きな人

1人

遊ぶだけで音楽的感覚や知識が自然と身につく



各エリアの敵を倒して世界を救う

ライフが0になったとき・世界を救えなくなったとき



企画書のみ

特に無し



企画書内に記載



①職種、②担当箇所を必須でご記入ください。
②の粒度（詳しさ）については下記の記入例をご参考にしてください。
＜記入例１＞
・ま
①プランナー
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Spreading Harmony



ゲーム概要

ジャンル 音楽ゲーム・RPG

プレイ人数 １人

ハード Nintendo Switch / Light

メインターゲット
音楽に少しでもふれたい人
音楽ゲームが好きな人

コンセプト
遊ぶだけで音楽的感覚や知識が

自然と身につく



ゲームフロー

何者かによって突如音が失われてしまった世界。

主人公はこの世界に音を取り戻すため、世界各地を旅するのであった。

この世界では楽器を演奏することで魔法が使えます。

各エリアの敵を倒して、この世界の音を取り戻しましょう！

町に敵が
襲来

BGM Lv.1…単音メロディーのみ Lv.2…リズム隊追加 Lv.3…ハーモニーや持続音その他追加

敵と戦い
町を救う

次の町に
進む

マップ例

ストーリーが進むと
ゲームのBGMも変化！ 完全無音 操作音 BGM Lv.1

楽器
BGM Lv.2

声
BGM Lv.3

最初の町

ロック街

雅楽の都
中国音楽の町

ジャズの町
ラテン街

ロシア音楽
の町

アフリカ音楽
の村

クラシック街

ボスがいる町



操作方法 敵とのバトルはターン制
―簡単な曲を楽器で演奏し魔法で戦う

音符下のバーと音符が重なる時にボタンを押す
パーティーは4人で、個人攻撃（ソロ）と一斉攻撃（合奏）がある

３拍子の場合 ４拍子の場合

プレイヤー側の攻撃



操作方法 敵とのバトルはターン制
―簡単な曲を楽器で演奏し魔法で戦う

敵からの攻撃（問題）にうまく対応すれば、ダメージを減らすことができる

聴音問題…敵と同じ音を選ぶ リズム問題…敵と同じリズムをたたく

プレイヤー側の防御（敵側の攻撃） 一例



操作方法 敵とのバトルはターン制
―簡単な曲を楽器で演奏し魔法で戦う

プレイヤー攻撃時 プレイヤー防御時

基本操作

Ａ （4分音符） Ｘ （全音符）
Ｂ （8分音符） Ｙ （2分音符）
Ａ＋Ｌ （16分音符）

↑ （テヌート） ← (スラー）
↓ （スタッカート） → (タイ）
Ｒ （付点）

Ａ 決定・叩く
Ｂ 戻る

↑↓←→ 選ぶ・移動



自然と身につく音楽的感覚や知識

A T T A C K

聴音・リズム問題など

正解すると受ける
ダメージ減少

敵

プレイヤー

遊ぶだけで耳やリズム感がきたえられる
音楽について詳しくなる

これを繰り返すことによって･･･



調やテンポを変えると効果が変化

同じ曲でも・・・

①ヘ長調に転調すれば回復魔法になる

②テンポを2倍にすれば魔法の効果が1．2倍になる。

ハ長調 ヘ長調

例：かえるのうた

ファ ファソ ソファ ラ ラシ♭ミ ミレ レド ド

or



楽器の種類が豊富、全てが録り下ろし

パーティーの組み合わせ方によって

気に入る楽器や楽器の組み合わせが
プレイヤーごとに違ってくる

一斉攻撃時（合奏）の音の差が生まれる面白さ


